
Mon prénom : .............

Mon nom : ...............

Ma classe : ..............

Mon école : 
........................

Dates du séjour : 
........................

Colorie ton portrait

CARTE D'IDENTITE DU JEUNE MARINIER

Journal de bord
Mon séjour sur la Vorgine Et Ma Découverte



Voici le pilote, 
il s'appelle
..................

L'équipage de la Vorgine Et Ma Découverte

..................

Voici le matelot, 
il s'appelle
..................

Voici le cuisinier, 
il s'appelle
..................

Voici un éducateur/une 
éducatrice, il/elle s'appelle
..................

Voici un éducateur/une 
éducatrice, il/elle s'appelle
..................

Voici un éducateur/une 
éducatrice, il/elle s'appelle
..................



Carte d'identité de la péniche

Le pont principal

Le pont inférieur

Salle
.........

Salle
.........

Salle
.........

Pont
........

.

Cuisine

Vaisselle

poste de pilotage escaliers

.........
.

........
Avant du bateauArrière du bateau
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Fais ton enquête pour compléter les plans de la péniche, puis colorie 
ta chambre de la couleur de ton choix.

........

Nom : ..............................................................

Ancien nom : .......................................................

Nombre de ponts : ..................................................

Longueur : .........................................................

Largeur : ..........................................................

Poids : ............................................................

Age : ..............................................................

Tirant d'air : .....................................................

Tirant d'eau : .....................................................

Autres informations : ..............................................

....................................................................

....................................................................

........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

........



Feuille de navigation sur le Rhône

Sur ce plan, trace en pointillés le trajet effectué chaque jour, puis 
remplis la légende. Choisis une couleur différente pour chaque jour.

Lyon pk0

Barrage écluse de Rochetaillée 
sur-Saône PK17

Ste Colombe pk29
Vienne PK 29

Givors pk18

Tournon-sur-Rhône pk91

Chavanay pk46

Barrage écluse de Gervans PK86

Tain l'Hermitage PK 91

Île de la Platière PK 55

Barrage de St-Pierre de 
Boeuf PK 51

L'île du Beurre PK 38

Condrieu PK 39

Barrage écluse de Vaugris PK 34

Île de la Table Ronde PK 11

Barrage écluse de Pierre Bénite PK 4 

Port Edouard Herriot PK 3

Tain l'Hermitage PK 91

Jour 1
Départ : .....................
Arrivée : ....................
Jour 2 
Départ : .....................
Arrivée : ....................
Jour 3 
Départ : .....................
Arrivée : ....................
Jour 4
Départ : .....................
Arrivée : ....................
Jour 5
Départ : .....................
Arrivée : ....................
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Lyon pk0

Île Barbe PK 10

Île Roy PK 13
Collonges-au-Mont-d'Or PK 13

Barrage écluse de Rochetaillée-
sur-Saône PK 17

Albigny-sur-Saône pk18 Neuville-sur-Saône pk20

Île Beyne PK 26

Trévoux pk30

Villefranche-sur-Saône PK 40

Montmerle 
pk52

Île de Montmerle PK 53

Belleville pk54

Barrage écluse de Dracé PK 62

Mâcon pk79

Feuille de navigation sur la Saône

Sur ce plan, trace en pointillés le trajet effectué chaque jour, puis 
remplis la légende. Choisis une couleur différente pour chaque jour.

Neuville-sur-Saône pk20

pk30

rle 

Jour 1
Départ : .....................
Arrivée : ....................
Jour 2 
Départ : .....................
Arrivée : ....................
Jour 3 
Départ : .....................
Arrivée : ....................
Jour 4
Départ : .....................
Arrivée : ....................
Jour 5
Départ : .....................
Arrivée : ....................
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Jour 1

Jour 2

Jour 3

Jour 4

Jour 5 miam !

Petit déjeuner Déjeuner Dîner
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Feuille de route
Raconte ta journée en t'aidant des différents titres ci-dessous.

ute
ents titres ci-dessous.

JOUR N°...Feuille de navigation

Date : ......................................................
Ville de départ : ................................ pk : .........
Ville d'arrivée : ................................ pk : .........

Planning d'activités

Matin : .................................
Après-midi : .............................
Soir : ...................................

Je raconte ma journée : .........................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................

Ville d'arrivée : ........

Je raconte ma journée : ...

Météo du jour 
Dessine le ciel.



Feuille de route

Dessine une activité, un endroit, un événement ou autre qui a marqué ta 
journée.

ute

nt ou autre qui a marqué tta 

JOUR N°...

journée.



Mare et étang

Ce dessin représente une mare ou un étang et les êtres vivants qui 
peuvent l'habiter. Parmi ces êtres vivants se cachent des intrus. 
Retrouve-les et barre les erreurs.
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chaînes alimentaires des mares et étangs

Joue à relier ces êtres vivants qui se mangent les uns les autres, pour 
découvrir quelques chaînes alimentaires des mares et étangs.
Pour cela, traçe une flêche d'un être vivant à un autre en t'aidant des 
numéros. 
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Castor

Complète ces mot fléchés à l'aide des définitions données.

Définitions :
1. Le castor appartient à cette famille.
2. Le pied de la patte postérieure du castor en a la forme.
3. La queue du castor en est recouverte.
4. La maison du castor porte parfois ce nom.
5. C'est la substance qu'émet le castor pour marquer son territoire.
6. Le castor a ce régime alimentaire.
7. C'est la peau des arbres dont le castor aime se nourrir.
8. Les petits du castor portent ce nom.
9. Se dit d'un animal qui vit la nuit comme le castor.
10. De couleur orangées, elles poussent tout au long de la vie du castor.
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Bateaux
Dessine la péniche de tes rêves et son décor à partir de ce contour, et 
donne lui un nom.



Classification des petites bêtes aquatiques

Entoure dans la grille les familles et sous-familles des petites bêtes 
aquatiques des mares, étangs et rivières.

Voici la liste des mots cachés dans cette grille : 
ARTHROPODE
MOLLUSQUE
ANNELIDE
VER PLAT
INSECTE
ARACHNIDE
CRUSTACE
MYRIAPODE

A R T H R O P O D E

E A N N E L I D E U

C R U S T A C E R A

M Y R I A O P O D E
T F H O U I A H N L 

L Y R I A O P E R U 
P R T H R O T O D Q
R L I D C C U E E S

V A B S R W I I B L
M O N C F N G Y B L

A R R A I G N E E S

P M A R Y A G H S S
P A R C C S D J D M
M I X N H S A Z P O



Observation des petites bêtes aquatiques

Termine le dessin de ces petites bêtes aquatiques en reproduisant de 
façon symétrique la deuxième moitié du corps. 

Larve de demoiselle

Nèpe Dolomède

Anodonte

Planaire Aselle



Qualité de l'eau

1. A partir du schéma représentant le cycle naturel de l'eau, attribue 
un numéro à chacune des étapes du cycle.

1

1
1

4

4

5

3
3

2

Condensation = numéro .... 
Evaporation = numéro .... 
Infiltration = numéro .... 
Ruissellement = numéro .... 
Précipitation = numéro ....  

2. Ecris au bon endroit sur le schéma le nom des ressources d'eau douce: 

lac, rivière, fleuve, source, nappe souterraine

...........

...........

4

...........

4

...........

...........



Etats de l'eau

Associe chaque photo de l'eau dans la nature à un état : liquide, solide, 
gazeux.

verglas

vapeur

rosée

état de l'eau : ......... 

état de l'eau : ......... 

état de l'eau : ......... 

état de l'eau : ......... 

rivière souterraine

état de l'eau : ......... 

pluie

état de l'eau : ......... 

brouillard

grêle

état de l'eau : ......... 

ciel bleu

état de l'eau : ......... 



Oiseaux au fil de l'eau

Colorie ce martin pêcheur en t'aidant des numéros pour retrouver ses 
vrais couleurs.

1 : bleu turquoise
2 : orange
3 : noir
4 : beige
5 : rouge

Puis dessine le paysage dans lequel le martin pêcheur peut évoluer.
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Constructions autour de l'eau

Dessine la construction de ton choix pour franchir ce cours d'eau.

Voici une liste de constructions possibles pour ton dessin : 
PONT, BAC A TRAILLE, PASSERELLE, ...PONT, BAC A TRAILLE, PASSERELLE, ...



Ecluse

Le pilote de "la Vorgine Et Ma Découverte" a oublié par où il devait 
passer pour rejoindre l'écluse, aide-le à retrouver son chemin.chemin.



Lecture de paysage
Choisis parmi ces trois photos un monument emblématique de Lyon et 
amuse-toi à le dessiner dans le cadre.

Palais de Justice

Tour métallique

Basilique de Fourvière
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