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L'équipage de la Vorgine Et Ma Découverte
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Autres informations

Fais ton enquéte pour compléter les plans de la péniche. puis colorie
ta chambre de la couleur de ton choix. "
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Feuille de navigation sur le Rhodne

Sur ce plan. trace en pointillés le trajet effectué chaque joura puis
remplis la légende- Choisis une couleur différente pour chaque jour-
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Port Edouard Herriot PK 3

Barrage écluse de Pierre Bénite PK Y4
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Vienne PK 29
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Feuille de navigation sur la Sabne

Sur ce plan. trace en pointillés le trajet effectué chaque jour. puis
remplis 1a légende- Choisis une couleur différente pour chaque jour-

' N
HModcon pk79@ N
o < \E
g 4
(g S
(%]
Légende

Barrage écluse de Dracé PK k2 [

[ Bellenille pk5i @
=
= Ile de Montmerle PK 53 ((
Hoontmente
| pk 52
4
| 4
a
C
O
(1]
%]
Villefranche-sur-Sadne PK 40
BCrivowr pk30
o

Ile Beyne PK 2k}

Daﬂ”* :

P Wigmng - sun~ Fuine pk1a ‘ Nesirille — sun - Fasne pk20

Barrage écluse de Rochetaillée-
sur-Sadne PK 17

Collonges-au-Mont-d'0r PK 13 Y}
Ile Barbe PK ;9///

[«]]

C

«©

( w
A
Ry
4
.%zg,m\ pk0O
)

Ile Roy PK 13




Les repas des mariniers
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Inscris dans ce tableau ce que tu as mangé chaque u.o:w..‘ ‘

i
u
~

4




.

i _—

Feuille de route

Raconte ta journée en t'aidant des différents titres ci-dessous-

Feuille de navigation

Dake 1
Ville de diqank © oo X
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Dessine le ciel. Planning d'activités
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Dessine une activité. un endroit. un événement ou autre qui a marqué ta
journée-



Mare et étang

Ce dessin représente une mare ou un étang et les @&tres
peuvent

l1"habiter. Parmi ces &tres vivants
Retrouve-les et barre les erreurs-

se

cachent

vivants qui

des

intrus.




chaines alimentaires des mares et étangs

Joue & relier ces &tres vivants qui se mangent les uns les autres. pour
découvrir quelques chaines alimentaires des mares et étangs-

Pour cela. trace une fléche d'un &tre vivant & un autre en t'aidant des
numéros.




Castor

Compléte ces mot fléchés & 1'aide des définitions données-
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Bateaux

Dessine la péniche de tes réves et son décor & partir de ce contoura et

donne lui un nom-.
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Observation des petites b&tes aquatiques

Termine le dessin de ces petites bétes aquatiques en reproduisant de
fagcon symétrique la deuxiéme moitié du corps-

Darwe de demoirelle I modonte

Ape Dolomede.
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RAualité de 1'eau

1. A partir du schéma représentant le cycle naturel de 1l'eau. attribue
un numéro a8 chacune des étapes du cycle-

Condersakion = mumiro
%bnxruumhun = mumrw
Infiltinakion = mumine . . . .
Bouimelement = mumino
Onicipitakion = mumino
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g 2. Ecris au bon endroit sur le schéma le nom des ressources d'eau douce:
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Associe chaque photo

gazeux-

vapeur

Etats de 1'eau

de 1'eau dans la nature & un état : liquide. solides

riviére souterraine

brouillard

T s

ciel bleu
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Colorie ce martin pécheur en t'aidant des numéros pour retrouver ses
vrais couleurs.
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Puis dessine le paysage dans lequel le martin pé&cheur peut évoluer.

Oiseaux au fil de 1l'eau

bleu turquoise
orange

noir

beige

rouge
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Constructions autour de 1l'eau

Dessine la construction de ton choix pour franchir ce cours d'eau-

Voici une liste de constructions possibles pour ton dessin
PONT. BAC A TRAILLE. PASSERELLE-

N




Ecluse

Le pilote de "la Vorgine Et Ma Découverte™ a oublié par o0 il devait
passer pour rejoindre 1'écluse. aide-le & retrouver son chemin-
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Lecture de paysage

Choisis parmi ces trois photos un monument emblématique de Lyon et
amuse-toi & le dessiner dans le cadre.
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